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Dobble, to je vice nez 50 symbolii na 55 kartach.
Na jedné je vZdy 8 riznych symbolii a kazdé dvé spolu
maji spoleény pouze jedenl A vy ho musite najit!

Pokud jste Dobble jesté nikdy nehrali nebo hru cheete
zkusit s lidmi, ktefi i neznaji, vezméte z balicku dvé
nahodné karty a polozte je mezi hrice obrézky vzhiiru.
Hledejte stejny symbol na obou kartich (stejny
tvar a stejnou barvu, jen velikost se miize ligit).
Prvni hrac, ktery symbol najde, Fekne nahlas jeho
Jméno a otocina stiil dvé nové karty.

Toto opakujte, dokud vSichni hraci nepochopi,
zZekazdé dvé karty se vidy shodujf
pouze v jednom symbolu.



Atojevse, nyni
uz vite, jak hrét Dobble!

Cil hry,

At uz budete hrat jakoukoli minihru, vidy
se musite snazit co nejrychleji najit shodny
symbol mezi dvéma kartami, fict nahlas jeho jméno
a poté vzit jednu kartu a umistit ji (nebo fi zahodit) v
zdvislosti na pravidlech minihry, kterou pravé hrajete.

Dobble je série rychlych miniher, ve kterych vsichni hrdéi hraji
najednou. Minihry miiZete hrat v predem uréeném poradi,
nahodné si je vybirat nebo tfeba hrat jednu stale dokola.
Jedinou dilleZitou vécije bavit se! Fred zacatkem
vybrané minihry prectéte vsem hracim jeji pravidla
a nevahejte si zahrat jedno ukdzkové kolo, aby
vSichni hraci hru skutecné pochopili.



Konec|hryj

Hréc, ktery vyhral nejvice
miniher, vyhrava i celou hru. Pfiznivei
turnajii pak mohou vyuZit bodovy systém
uvedeny na konci téchto pravidel.

lis¢cinalpochybach?)

Prvni hrdc, ktery nahlas fekne jméno shodného
symbolu, v daném kole vyhrava! Fokud symbol pojmenuje
vice hracii najednou, vitézem se stava ten, kdo si
Jako prvni vzal, umistil nebo zahodil svou kartu.

Pokud dojde na konci nékteré minihry k nerozhodnému
stavu, remizujici hrdci si zahraji duel (nebo jedno kolo
Horkého bramboru, pokud jsou vice nez dva). Oba si
liznou kartu a najednou ji otoci, Duel vyhrava
ten, kdo prvni najde stejny symbol a
nahlas fekne jeho jméno.
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Vlogka, snih, 1> Q
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Zacnéte Pekelnou vézi, dalsi hru vybird porazeny hrac.
Pekelna V@I + 1 bod za kazdou ziskanou kartu
/+5 bodli hréci, ktery ziskd nejvice karet
Seudina: + 10 bodi hrici, ktery sejako prvni
zbavisvychkaret/-20, posledmmu
otraveny dareéek: +20 i ktery
ziskd nejméné karet / + 10 bodii druhému
Horky brambor: -5 bodiza
kaZdé kolo, které hrac prohraje
€hyt je vSechny:+7bodza
kazdou ziskanou kartu

A‘ Klaun, sasek...
A
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Pekelnalveé]

1) PFriprava hry: Zamichejte vsechny
karty. Poté pred kazdého hréce poloZte jednu kartu
licem (obrdzky) dolii a ze zbylych karet vytvorte
hraci balicek, ktery poloZte doprostied stolu tak, aby
viechny karty sméfovaly licem (obrdzky) vzhiiru.

2) Qil hry: Ziskat z hraciho balicku co nejvice karet.

Poé&ateéni stav:
Priklad hry 3 hraci




3) Jak hrat?
Hréci siodpocitaji zacétek
hry (.t dva, jedna, ted!”) a vsichni
najednou otocisvé karty.

Kazdy z hrdci musi co nejrychleji objevit

ajmenovat symbol, ktery je na jeho karté

asoucasné na karté leZicina vrchu hraciho
balicku. Hréc, kterému se podafi najic
tuto dvajicijako prvnimu, ziskava
vrehnikartu a poloZiji odkrytou na
vrch hroméadky svych karet. Tim se
3 tedy vrchnikarta hraciho balicku
3 presunuje na hromadku jednoho z hracii
aodkryvé dalsikartul Hra ihned pokracuje - bez odpocitavéni, a to
do okamziku, kdy jsou vsechny karty z hraciho balicku rozebrany.

4) Vit€xs Hra koncive chvill kdy uz v hracim balicku
nezbyva zadnd karta. Vitézem se stavd hrac s

nejvysim poctem ziskanych karet.



WWNIHRAC, >
Studnal

1) PFriprava hry: Rozdejte vsechny
karty hrécim, pocinaje tim, ktery vyhrél posledni
mini-hru. Posledni kartu poloZte doprostred stolu
obrazky vzhiiru. Kazdy hraé si zamicha své karty a vytvoriz
nich sviij hraci balicek, ktery poloZi pred sebe, obrdzky doli.
2) il hry: Co nejrychleji se zbavte vsech svych
karet a dejte si pozor, abyste nebyli poslednil

Poéateéni stav:
PFiklad hry 3 hraci




3) Jak hrat?
Hrécisi odpocitajizacatek hry (,tF, dva, jedna, ted!”) a
poté vsichni najednou otocicely svijj hracibalicek.
Kazdy hrd¢ se snaZi co nejrychleji najit a jmenovat symbol, ktery
Jena jeho karté ina karté uprostred stolu. Komu se to povede
nejrychileji, polozivrehni'kartu ze svého balicku na balicek uprostied
stolu. Na vrchu balicku uprostied se tak ocitd nové karta
avsichni hraci se opét snazi co nejrychleji najit stejny
spolecny symbol jejich karty s kartou uprostied.
4) Vitéx: Hric, ktery se jako posledni
zbavivéech svychkaret,
prohrévé hru.



WWNIHRAC, 5

(hraje se vice kol)

<%0

1) Priprava hry: Vkazdém kole dejte véem hraciim
Jednu kartu na dlafi obrizky doli, aniz by se na ni kdokoli podival.
Zbyvajici karty odloZte stranou, budou potreba az v dalsim kole.

2) Qil hry: Zbavit se své karty rychleji nez ostatni.
Poéateéni stav:

Priklad hry 4 hrécii ¢
‘ ',z F
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3) Jak hrat¢?
Hréci siodpocitaji zacatek
hry (,tfi, dva, jedna, ted!”) a poté vsichni
najednou otoci své karty tak, aby véechny
symboly na jejich karté mohlividét i ostatni hraci.
Jakmile néktery z hrééi objevisymbol,
ktery je najeho karté ina karté jednoho
zprotihrdéii, jmenuje tento symbol
apoté miiZe svou kartu tomuto
protihrédci poloZit na dlafi obrdzky
nahoru na jeho pivodnikartu. Zbyli
hrécipoté opét hledaji spolecné
symboly, pficemz lspésny hraé vzdy
predava ,poraZenému”vsechny karty
ze své dlané. HrAci, kteri uZ nemaji
karty v ruce, toto kolo jiz nehraji.
4) Vitéz: Hric, kterému na konci zistanou
na dlanivsechny karty, dané kolo prohrava. Karty si odlozi
vedle sebe a milZe zacit nové kolo. Hraci miZou hrat
tolik kol, kolik chtéji (minimélné 5). Jakmile ale
dojdou karty na rozdavani, tato mini hra
konci a prohrévé ten, kdo ziskal
nejvice karet.




WWNIHRAC 4
Chytgie
\v§echny!]

(hraje se vice kol)

1) PFriprava hry: Na zacitku kazdého kola dejte
doprostiied stolu jednu kartu obrézky nahoru a kolem ni
rozloZte obrézky dolii tolik karet, kolik je ve hi'e hraci. Zbyvajici
karty odlozte stranou, budou potieba az v dalsim kole.

2) Cil hry: leke;]te vice karet rychleji nez ostatni hrci.

Poéateéni stav:
Priklad hry 4 hraci




3) Jak hrat?
Hrécisi odpocitajizacatek
hry (,tF, dva, jedna, tedl”) a poté vSichni
najednou otocikazdy jednu kartu na stole
obrdzky nahoru. Hrici musi najit stejny symbol mezi
kartou uprostied a kartami, které byly prévé otoceny.
Jakmile néjaky hrc najde shodné symboly a fekne nahlas
Jejich jméno, ziska prévé otocenou kartu a poloZi siji stranou
. (nikdly siale nebere kartu ze stredu).

4) Vitéx:

Jakmile jsou vsechny otocené karty
rozebrény, hréci daji stredovou kartu
dospod lizaciho balicku a zacinaji
hrét nové kolo. Hréci si nechavaji
karty, které se jim podafilo ziskat

béhem jednotlivych kol. Kdyz uz

nezbyvaji Zadné karty na rozdavani,
hra konci a vyhrévd hrdé, kterému

sepadaiilo ziskat nejvic karet.



NWNIHRAC, 5

Otravenyldareéek

1) PFriprava hry: Zamichejte vSechny
karty a pred kazdého hréace poloZte jednu kartu
obrazky doli. Ze zbylych karet vytvorte hraci balicek,
ktery poloZte doprostred stolu obrizky nahoru.

2) Qil hry: Stit se tim, kdo do konce hry z
hraciho balicku nabere nejméné karet.

Poé&ateéni stav:
Priklad hry 4 hrdcd f‘-&




3) Jak hrat?
Hrécisi odpocitajizacatek
hry (,tF, dva, jedna, tedl”) a poté vsichni
najednou otocisvé karty. Hraci tentokrat
porovnévaji symboly navrchnikarté hraciho balicku
se symboly na kartzich svych souperd. Frvni kdo najde a
Jmenuje stejny symbol, vezme vrchni
kartu z hraciho balicku a dé ji na kartu
protihrdce, na které objevil stejny
symbol. Na vrchu hraciho balicku
se tak objevinové karta a hraci
zacinaji hledat znovu. Hra
koncive chvill, kdy jsou
rozebréany véechny
karty z hraciho balicku.

4) Vitéz:
Vitézemje hréc
snejmensim
poctemkaret.
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