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DESKOVA HRA

V PRIPADE UMRTI SPRAVCE

Pokud toto Ctete. vas Spravcee je mrtev. Spole¢nost
VaultTec vam timto projevuje svou upiimnou soustrast,
ale na truchleni ted’ neni cas! Vy jste jeho zastupci, a je
proto vasi povinnosti (po usporadani radného pohfebniho
obradu podle Prilohy 7C) provést sviij Vault skrze tyto

boutlivé Casy. 18 hrozeb 2 Kkostky
Az skon¢i predepsané smutecni obdobi, budou vypséany
nové volby. Obyvatelé vaseho Vaultu si pak z vis
vyberou nového Spravee! Na nasledujicich strankdch
naleznete navod, jak se o Vault v tomto obdobi postarat.
Budete muset piidélovat povinnosti obyvateliim, postarat
se 0 zdroje Vaultu a zajistit bezpe¢i viech uvniti. Méjte
viak stile na paméti, Ze v nadchazejicich volbach si srdce
volici ziska ten. ktery je ucini nejspokojenéjSimi! 4 ukazatele zdroju 72 kostek 28 obyvatel 42 7Zetonii 1 Zeton prvniho
zdroju spokojenosti hrade




PRIPRAVA HRY
KROK 1: POSTAVENI VAULTU

Najdéte vytah a Sest mistnosti s Cervenym
rubem a sestavte je podle obrazku.

KROK 2: VYBER BAREV

Kazdy hra¢ si vybere barvu a prida k Vaultu
vytah s odpovidajici barvou. Vytahy jsou
serazené do sloupce a jejich poradi je libovolné.
Potom si kazdy hra¢ vezme ukazatel zdrojii a dva
obyvatele stejné barvy, jakou si vybral. Ostatni
obyvatelé ztistanou v krabici.

Pozndmka: Obyvatelé pred vami jsou oznacovani
Jako ,,dostupni* obyvatelé.

PUSTINA

DVERE VAULTU

VSTUP DO VAULTY
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KROK 3: PRIPRAVA ZASOBY

Zamichejte oddélené balicky predméti, hrozeb

a zbyvajicich mistnosti a umistéte kazdy bali¢ek nad
Vault tak, jak je uvedeno na obrizku. Pak na misto.
kam snadno dosdhnou vsichni hradi, umistéte kostky
zdroji, Zetony spokojenosti a hraci kostky.

KROK 4: VYTVORENI NABIDKY

Vezméte z balicku predméti i karty a otocené
licem nahoru je polozte nalevo od balicku. Toto
je nabidka predméti.

Vezméte z balicku mistnosti ti karty a oto¢ené
licem nahoru je polozte napravo od balicku.
Toto je nabidka mistnosti.

KROK 5: PRVNI HRAC

Hrac. od jehoz navitévy podzemi uplynulo
nejméné Casu, si vezme Zeton prvniho hréce.
A nyni jste pripraveni za¢it hrat!




HRANI HRY

Ve Fallout Shelter je kazdy 7 vis zdstupcem Sprivee ve vaSem Vaultu. A ten z vis. kdo do konce hry nahromadi nejvice
spokojenosti, se stane vitézem a novym Sprévcem! Hra je rozdélend na n&kolik kol a v kazdém z nich provedete 3 ndsledujici kroky:

1. Odhaleni hrozeb — Do Vaultu jsou umistény karty hrozeb. V prvnim kole se tento krok preskakuje, a proto je
v téchto pravidlech podrobng&ji popsn pozdé&ji v kapitole Hrozby.

o

Rozmisténi obyvatel — Po¢inaje prvnim hradem, kazdy hra¢ umisti jednoho obyvatele na libovolné volné pole ve

Vaultu. Hragi se stiidaji po sméru hodinovych ru¢icek, dokud nerozmisti vSechny své obyvatele.

3. Odvoléni obyvatel — V tomto kroku odstranite vSechny obyvatele z Vaultu a presunete je zpitky pred sebe. Pak

zaéne nové kolo.

N e e Odména

<= Niklady

!-! <= Pole

ROZMISTENI OBYVATEL

Ve svém kole vezméte jednoho ze svych dostupnych obyvatel a umistéte
ho na pole ve Vaultu. Obyvatele nemiizete umistit na pole. kde uz néjaky
obyvatel je, nebo na pole mistnosti v nabidce mistnosti.

Abyste obyvatele umistili, musite nejprve zaplatit viechny Cervené
uvedené néklady nad volnym polem. Poté, v pofadi zleva doprava,
dostanete viechny zeleng uvedené odmény nad timto mistem.

Odmény (a ndklady) jsou ikonu po ikoné vysvétleny na nasledujicich
strdnkéch. Kazdy typ md svou vlastni sekei se viemi souvisejicimi pravidly
a na zadni strané této pifrucky najdete prehled viech pouZzivanych ikon.

VYNECHANI

Pokud nechcete (nebo nemiizete) umistit obyvatele, umistovéni vynechate.
Pokud b&hem umistovéni vynechdte, nemiizete uz v tomto Kole ziskat dalsf tah.
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Za kazdou z téchto ikon uvedenou nad polem ziskite jeden zdroj odpovidajiciho
typu. Vezméte si ze zasoby kostku zdroji a umistéte ji do odpovidajiciho
ukazatele. Pokud uz v ukazateli nenf na dal3i zdroj misto (maximum je Sest),
nemiZete ziskat dalsi zdroj a kostka je ztracena.

Pokud potfebujete zaplatit Cervené uvedené niklady nad polem, vrat'te do zisoby
urfeny pocet kostek z odpovidajicich ukazateli.

Ikona ..7* znamend. Ze si typ zdroje muiZete vybrat.

Pozndamka: Spokojenost neni zdroj.

B vimana

Pokud je nad polem tato ikona, neziskéivate
uvedeny zdroj jako obvykle, ale misto toho
miZete utratit zdroje vedle této ikony a ziskat

za néj zdroje na druhé strané. Béhem kola to
muzete udélat. kolikrat budete chtit.

@ SPOKOJENOST

Za kazdou tuto ikonu nad polem ziskite jeden Zeton
spokojenosti. Vezméte si ho ze zasoby a umistéte ho
pred sebe. Hrac, ktery ma na konci hry nejvice Zetont
spokojenosti, se stava vitézem a je zvolen novym
Spraveem!
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Q STAVENI MiSTNOSTI

Za kazdou tuto ikonu nad polem si miiZete vybrat jednu mistnost z nabidky mistnosti a postavit
ji na svém patie Vaultu. Patro Vaultu je vodorovnd fada mistnosti po obou strandch vytahu.
Barva vytahu uréuje, kterému hraci patro patii. Do vytahu s vasi barvou miiZete obyvatele
umistovat pouze vy.

K postaveni mistnosti je tfeba vzit si jeji kartu z nabidky a umistit ji do svého patra. Pak
vezméte kartu z balicku mistnosti, otoéte ji a nahrad'te s ni odebranou mistnost v nabidce
mistnosti. Postavend mistnost musi byt pfilozena k vaSemu vytahu nebo jiz postavené
mistnosti. Na kazdé strané vytahu nemiZete mit vic jak tfi mistnosti.

Tato ikona upozoriiuje.

7e mistnost miZze byt

postavena teprve tehdy,

kdyZ zaplatite zdroje
uvedené v pravém
dolnim rohu.

——

PRIJEM
Kdyz jiny hra¢ umisti obyvatele na pole
ve vaSem patie, miiZete si ze zisoby Nabidka mistnosti

vybrat jeden libovolny zdroj. KdyZz vSak
bude obyvatel umistén na hrozbu ve
vaSem patie (bude vysvétleno pozdéji).
zdroj neziskite. =

FITNESS CENTRUM < Zaplacené zdroje

)
] sl

IABERWT REARTON




aV.e

NOVi OBYVATELE L PREDMETY

Za kazdou tuto ikonu nad polem ziskdte po zbytek hry jednoho nového Za kazdou tuto ikonu nad polem si miZete vybrat jeden
obyvatele. Vezméte si z krabice obyvatele vasi barvy a umistéte ho pfimo predmét z nabidky predmétii. Predmét umistéte pied

na tuto ikonu. Az odvoldte své obyvatele, bude odvoldn i novy obyvatel sebe a pak vezméte kartu z balicku pfedmétd, otodte ji
a v dalSich kolech uz ho budete moct umistit. a nahradte s ni odebrany pfedmét v nabidce pfedméti.
Pozndamka: NemiiZete mit vic jak sedm obyvatel. Kazdy piedmét vim poskytuje bonus nebo vlastnosti, -

které mizete pouzit kdykoliv, kdy je predmét poloZeny
pred vami (nebo podle instrukei na karte).

E vgkal‘et '

Vétsina pfedmétﬁ ma vlastnost, kterd vyZzaduje
.vy&erpdni*, aby mohl byt pfedmét pouZit. Kartu
vylerpite tak, Ze ji otodite o devadesdt stupiiti na

bok. Vy&erpand karta nemiiZe byt znovu vyéeména
Na konci kola vSechny karty znovu pripravite tak, Ze
je otodenim o devadesdt stupiiti narovnite.

CA> PRVNI HRAC ol

Pokud je nad polem tato ikona, ziskdvite Zeton pryniho hréice a budete
v piistim kole zacinat.

Diaenoss e
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G VYCVIK

V okamziku, kdy je na pole s touto ikonou umistén
obyvatel, hra¢ z této ikony neziskdva Zadnou
odménu. Obyvatel misto toho po odvolani ziskava
S.P.E.C.ILA.L. vycvik. Obyvatele pak umistéte

do libovolného slotu na horni hrané ukazatele
zdroji. Pokud bylo uvnitf ikony vycviku pismeno.
musite obyvatele umistit do slotu s odpovidajicim
pismenem.

V nasledujicich kolech miZe byt tento obyvatel
umistén stejné jako ostatni obyvatelé, ale na
nékterych polich po umisténi ziské specidlni bonus.

Pozndamka: Vyevik trvd jen po dobu jednoho umisténi
a najednou miZete mit u jednotlivich pismen jen
Jednoho obyvatele.

& s.PECILAL POLE

Nékterd pole jsou oznacend pismeny. Pokud na

toto pole umistite obyvatele, ktery ma vycvik

s odpovidajicim pismenem, ziskdte odménu nad timto
polem dvakrat!

Pozndmka: Pismena uvnitr poli nemaji Zadny

dalsi ucinek. Na pole mohou byt umisténi libovolni
obyvatelé, vyeviceni obyvatelé pouze ziskaji bonusové
odmeény.
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Propojena pole
Pole se dvéma propojenymi kruhy vyzaduji, aby se na n& misto jednoho
obyvatele umistili obyvatelé dva. Zaplaceni nakladi a ziskdni odmény na
t&chto polich probihd stejné jako na ostatnich.
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. HROZBY

Na zacdtku kazdého kola. s vyjimkou prvniho, budou ve Vaultu ndhodné rozmistény hrozby. Za
kazdé patro Vaultu (smérem odshora) hod'te dvéma kostkami a se¢téte jejich hodnoty, abyste urcili,
kde se hrozba na daném patie objevi.

Kazdy sloupec poli je oznaceny ¢islem, kterd jsou uvedena vedle poli v mistnostech v nejvySSim
patie. Hrozbu umistite tak, Ze vezmete svrchni kartu bali¢ku hrozeb a umistite ji na pole ve sloupci,
ktery odpovidd hozené hodnoté na kostkich. Pokud v tomto sloupci neni Zadnd mistnost, jiz se tam
nachdzi jind hrozba nebo vam padlo 7, v daném patie se béhem tohoto kola zadna hrozba neobjevila.

Karta hrozby po umisténi na pole nahrazuje jeho niklady a odmény, dokud neni hrozba odstranéna.

Hod'te jednou

v kazdém kole 2 3 4 5 6 7 8 9

10 11 12




v} BOJ

Hrozby s touto ikonou vyZaduji, aby proti nim vasi obyvatelé bojovali! KdyZ na toto
pole umistite svého obyvatele, hod'te dvéma kostkami a se¢téte jejich hodnoty. Pokud
je vysledny soucet rovny nebo vy3si nez &islo u této ikony, vas obyvatel vyhral!
Ziskévéite odménu uvedenou na karté hrozby. Pokud je vysledny soucet mensSi nez
&islo u této ikony. vas obyvatel prohrdl. Nedostanete Zidnou odménu a figurku
obyvatele povalite na bok na znament, Ze je zranény.

Na konei kola odstraiite kazdou kartu hrozby, ze které odvoldvite nezranéného
obyvatele — tyto hrozby byly zneSkodnény. Karty hrozeb, ze kterych byli odvolini
zranéni obyvatelé, ponechejte na misté, stejné jako viechny hrozby, na které nebyl
umistén zadny obyvatel.

@ ZRANEN OBYVATELE

Tato ikona na misté nakladi upozorituje, Ze se zde umistény obyvatel stane
zranénym, Kdy?Z je obyvatel zranény, poloZte ho na bok. Obyvatel ziistane poloZeny.
dokud neni uzdraven. Zranéni obyvatelé nemohou byt umisténi na bé€znd pole.

o Zranény obyvatel miize byt po odvoldni umistén pouze na pole oznacené
> touto ikonou. Nezranéné obyvatele na toto pole umistit nelze.

e

P LECENI
Tato ikona upozoriiuje, Ze na tomto poli miZete uzdravit svého obyvatele. Znovu ho
postavte, protoze na tomto poli uz neni zranény.

-10-

G Vibimy

Tato ikona nafizuje, Ze musite obnovit nabidku
odpovidajici ikoné uvnitf — bud nabidku predméti,
nebo nabidku mistnosti. Nabidku obméenite tak, ze
odhodite viechny tii otocené karty a nahradite je
tfemi svrchnimi kartami z odpovidajiciho balicku,

Pokud v nékterém z balicki dojdou karty,
zamichejte odhozené karty odpovidajiciho typu -
a vytvoite z nich novy balicek.

# <l Nezranény

<= Zranény

, -




KONEC HRY

Hra kon¢i na konci kola, ve kterém dojde k jedné
z ndsledujicich situact:

» Hra¢ ve svém patie Vaultu postavil ﬁest. mistnosti.
= Dosly karty v balicku hrozeb.

Na konci posledniho kola musi kazdy hra¢ odhodit
jeden zeton spokojenosti za kazdou hrozbu, kterd se
nachdzi v jeho patie Vaultu. Poté zvitézi hrac s nejvice
zetony spokojenosti!

Pozndmka: Pokud na zacdtku posledniho kola dosly
karty v balicku hrozeb, ale je stdle potreba umistit dalst,
zamichejte odhozené karty hrozeb a umistéte zbyvajici
hrozby z tohoto docasného balicku.

1 - Y PO _

Pokud dajdek remize, uréetevfs&zgpoﬂle AN
ndsledujicich pravidel v pofadi. v jakém jsou
uvedena: :

1. Nejvie kostek--zdrojﬁ. . i

2. Nejvic obyvatel

3 Nq)v{c predméti
Pokud remizu nevyfesilo ani tohle, vyhrdvite
vSichni! Jen ted budete muset vymyslet, Jjak Vault
spravovat spoleénél
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EHLED IKON

Ziskavate (nebo platite)®
odpovidajici kostku zdroj.

Ziskavite (nebo platite)* kostku
zdrojii dle vaseho vybéru.

Ziskdvite jeden Zeton
spokojenosti.

Trvale ziskavite nového obyvatele.
Vezmeéte si ho z krabice a umistéte na
tuto ikonu,

Ziskdvite Zeton pryvniho hrice.
V piiStim kole zacindte.

Postavte vybranou mistnost
z nabidky mistnosti na svém
patie Vaultu.

Obyvatel na tomto poli ziskdva po
odvoldni S.P.E.C.LA.L. vycvik.

MiiZete mezi sebou v uvedeném
poméru vyménit zdroje, které jsou
zobrazené po stranach ikony.

Vylétite obyvatele
na tomto poli.

Ziskite libovolny predmét

z nabidky predmétu (nebo platite
predmétem, ktery je poloZeny
pred vami)®. i

Pripravte libovolny predmét.

Odhod'te vSechny karty

v odpovidajici nabidce

a nahradte je novymi kartami
7 balitku.
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Obyvatel, ktery byl umistén na
toto pole, se stavd zranénym.

Hod'te kostkami. Pokud je jejich
soucet niZsi nez toto ¢islo, obyvatel je
zranény. V opacném piipadé ziskite
odménu.

Zaplatte zdroje uvedeng
v pravém dolnim rohu mistnosti,
kterou stavite.

Obyvatel. ktery mé odpovidajici
S.P.EC.ILA.L. vycvik, ziskiva
na tomto poli dvojndasobnou
odménu.

Na toto pole mize byt umistén
pouze zranény obyvatel.

Abyste mohli toto pole pouZit,
musite na n&j v jednom kole
umistit dva obyvatele.

* Text v zdvorkdch vysvétluje, jak ikony funguji, kdyz se u pole objevi na misteé ndkladii.
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