IMPLOZIVNI KOTATKA

TOT0 JE PRUN| ROZSIRENI HRY:
VVBUSNA KOTATKA

PRAVIDLA

OBSAH: 20 KARET & LIMEC HANBY

PRIPRAVA

Odstran Implozivni kot'atko (1)

1 z rozSifujiciho baliCku a vSéechna
vybusna kot'atka (4) a karty
Zneskodni (6) z bali¢ku zakladni hry.

GEERE

> 7

NEVIS JAK HRAT?

INSTRUKCE K PLNE HRE
MUZES NAJIT NA:

WWW.EXPLODINGKITTENS.COM/HOW

VSechna pfebyvajici vybusna
kotatka odeber ze hry.

VERZE PRO DVA HRACE

Hrajte hru s jednim VybuSnym kotatkem

a jednim Implozivnim kotatkem z rozSifeni.
Dva hraci tak maji dvé moznosti jak umfit.
Kazdopadné prohrava ten, kdo umfe jako prvni.
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Zkombinuj 19 zbyvajicih karet
z rozSifeni se vSemi zbyvajicimi
kartami ze zakladni hry a karty
zamichej.
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POZNAMKA

Nemusi$ hrat se vSemi kartami z rozSireni.

Muzes si vybrat, které své oblibené karty
pouzijes spolu s balickem zakladni hry

|

Do bali¢ku vloz zbyvajici
karty Zneskodni.

e
VERZE PRO DVA HRAGE

Do bali¢ku vloz pouze 2 ze 4 zbyvajicich karet
Zneskodni. Dalsi dvé ze hry vyrad'.

]

Vybusna kotatka.

Kazdému hraci rozdej 7 karet licem dolU.
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VERZE PRO TRI HRACE

Do bali¢ku vloz pouze 2 ze 3 zbyvajicich karet
Zneskodni. Zbyvajici kartu ze hry vyrad.

Bali¢ek zamichej a poloz licem dolt
doprostred stolu. Toto je nyni dobiraci
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Kazdému hraci rozdej po jedné
karté Zneskodni, takze vsSichni
budou mit celkem 8 karet. Karty
si navzajem neukazuijte.

Vloz Implozivni kot'atko a dostatek
vybusnych kotatek zpatky do baliku tak,

a vybusné) je o jedno nizsi
nez pocet hracd.
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bali¢ek.
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(Nechej na strané trochu mista
také pro odhazovaci bali¢ek.)

Vyberte zacinajiciho hrae a zanéte
hrat hru jako obvykle.

RYCHLEJSI VARIANTA HRY

Pred vlozenim kotatek do balicku odeber
zhruba 1/3 bali¢ku ze hry. (Budete hrat pfiblizné

!

byly odebrany.) Poté zamichej Implozivni
kotatko a potrebna vybusna kotatka do
dobiraciho bali¢ku a zahaj hru.

|_____se2/3 bali¢ku. ale nebudete védeét. kieré kartv__
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@ IMPLOZIVNI KOTATKD s

Kdyz je tato karta

liznuta, tajne ji vioz - Pouzij jako libovolnou
LICEM VZHURU %L ‘ koCic¢i kartu.

zpét kamkoliv do

balicku. Nepouzivej Tato karta nemUze byt

kartu Zneskodni. Tato karta ma €erné pouzita jako ,nekoCi¢i“ karty (Zamichej,
okraje, takze kazdy vidi, ze Zautog, atd.).

se blizi. ,

Pokud nemas jinou moznost nez si EA
liznout tuto kartu licem vzharu, okamzité A ZMEN BUDUUCNUST (3X) AKARTY

implodujes a jsi vyfazen ze hry. Tato karta

nemuze byt zneskodnéna nebo negovana Tajné se podivej na vrchni tfi karty

kartou NENE. z dobiraciho baliCku, zmén jejich poradi
a vrat je zpét na vrch dobiraciho bali¢ku

Kdyz Implozivni kotatko imploduje a zabije licem dolu. Poté pokracuj ve svém kole.

hrace, musi byt odhozeno na odhazovaci
balicek, stejné jako vybusna kotatka.

Pokud je Implozivni kotatko licem vzhuru
na vrchu dobiraciho bali¢ku a zahraje$
kartu Zamichej, zamichej karty pod : i 7 17

stolem, abys nevidél, kam ho michas kﬁi) GILENY UTUK (ZX) 3 KARTY
a stale tak mohlo dojit k jeho zamichani

zpét navrch balicku.
Ukondéi své kolo bez liznuti karty. Vyber

hrace, na kterého zautocis. Tento hraé

£ musi odehrat 2 kola za sebou. Obét’ této
PUZNAMKA karty hraje jako normalné (hraje karty,
Implozivni kotatko vam umozni hrat hru az pote SI “Znez- Jakml’leljethJ prvni kolo ]
v 6 hragich nebo s nim nahradte jedno skonci, musi odehrat jesté jedno. Hra poté
@ z vybusnych kotatek ze zakladni hry. pokracuje od tohoto hrace. @

Pokud jsi sém zasaZen kartou Cileny utok,
zahraj jakoukoliv kartu utoku (Cileny utok
nebo Zauto€) a hrac, ktery na tebe zautodil
musi odehrat 2 kola misto tebe.

(& IMERN SMER 4 , ,
Zmeén smér hry a ukonci své kolo bez I-IMEG HANBY

liznuti karty. Prvni hrag, ktery zapomene, & je kolo, se
) Lo stane lidskym ukazatelem smeéru hry a do
Pokud jsou ve hre jen dva O PRESKOC | konce hry ponese Limec hanby.

hraci, chova se tato karta

jako karta Preskoc. Otadejte limec kolem své hlavy, aby Sipka

. . vepfedu ukazovala spravny smer hry
Pokud hrajes tuto kartu poté, a vaichni hragi ji dobfe vidéli. Kdykoliv je
co na tebe bylo zadtoceno, zahrana karta Zmén smér, otoéte limcem,

smer hry se zmenil, ale (o) aby ukazoval spravny smér hry.
ukonceno bylo jen jedno ze ‘\J

tvych dvou kol. Pokud méas$ pocit, Ze ti to s limcem
obzvlast slusi, vyfot se a obrazek nasdilej

oznaceny @ gameofkittens na Twitteru Ci
Instagramu nebo @explodingkittens na
Facebooku.

@ Liznis|

ZESPODU 4 karry

Ukonci své kolo
liznutim karty
zespodu dobiraciho
bali¢ku.
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