VYBUSNA KOTATKA
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ZPUSOB JAK SE NAUCIT HRAT HRU.
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JAK TO FUNGUJE

V bali¢ku karet je nékolik vybusnych kotatek.
Bali¢ek karet poloZte obrazkem dolU a nasledné se
stfidejte v lizani karet, dokud si nékdo nelizne
vybusné kotatko.

Kdyz se tak stane, tato osoba vybuchne.
Je nyni mrtva a vyfazena do konce hry.

To se opakuje, dokud nezustane jediny hrac,
vitéz hry.

Cim vice karet si liznes, tim vétsi je $ance,
ze si lizne$ vybusné kotatko.

JEDNODUSE

KDYZ VYBUCHNES, PROHRAVAS

A UTOPIS SE V OHNIVE PORAZENECKE OMACCE

KDYZ NEVYBUCHNES, VYHRAVAS

JSI SKVELEJ, DOBRA PRACE KAMO

VSECHNY OSTATNI KARTY

SNIZU)i TVOU SANCI, ZE BUDES ZABIT
VYBUSNYM KOTATKEM

NAPRIKLAD

Maze$ pouzit kartu Pohlédni do

budoucnosti a podivat se > PHLEDN

na par vrchnich karet z baliku. B BRSS!
Kdyz odhali§ vybudné kotatko, _
muzes pouzit kartu Preskoc,

éimz ukongéis své kolo € Phesvat

a vyhnes se jeho liznuti. _

|
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PRIPRAVA

Pro zaCatek odstran z bali¢ku vybusna kotatka
(4) a zneskodnovaci karty (6).

Zamichej zbyvajici karty a kazdému hraci
rozdej obrazkem doll 7 karet.

3 Rozdej kazdému hradi jednu kartu

ZNESKODNI, takze kazdy ma nyni
8 karet do ruky.

4" KARTY ZNESKODNI

Kazdy hra¢ zaéina hru s kartou ZNESKODNI, co? je
nejsilnéjsi karta ve hre. Pouze tato karta té uchrani
pred vybusnym kotatkem. Pokud si lizne$ vybusné
kot’étvko, misto toho abys vybuchnul, zahraj kartu
ZNESKODNI a tajné vloz kotatko zpatky na libovolné
misto v baliCku. Snaz se ziskat co nejvic
zneskodnovacich karet.

Vloz zpatky do bali¢ku spravny pocet
vybusnych kotatek. Musi jich byt o 1 méné
nez je pocet hracu.

Zbyvaijici vybusna kotatka vyrad ze hry.

Pri hie 4 hracl pouzij 3 kotatka. Pfi hie

3 hracd pouzij 2 kotatka.

To zajisti, ze kromé jednoho hrace vsichni
ostatni vybuchnou.

5 Vloz zbyvajici karty ZNESKODNI zpét do

balicku.
e

VARIANTA PRO 2 HRAGE

Vloz do baliku jen 2 zneskodriovaci karty. A& .
Ostatni odstrari ze hry. ( (

Zamichej bali¢ek a poloz ho obrazkem dolu
doprostred stolu.

Tohle je dobiraci balicek.

(Nechej pobliz také trochu mista pro odhazovaci bali¢ek.)

Zvolte prvniho hrace (tfeba toho, kdo ma nejdelsi
vousy, nejhorsi parfém, nejméné vlasu, atd.).

TVOJE KOLO

Vezmi si do ruky v8ech 8 svych karet a podive;j
se na né. Ted udélej nasleduijici:

NEDELEJ NIC

Nehraj Zadné karty.

NEBO
HRAJ

Zahraj kartu obrazkem nahoru na odhazovaci bali¢ek
a fid' se instrukcemi na karté.

J 0 Predti text na
karté a zjisti,
co déla.

Poté, co splIni$ instrukce na karté, mazes hrat dalsi
karty. Mazes jich zahrat libovolny pocet.

" Ukonci své kolo liznutim karty z vrchu
2 dobiraciho bali¢ku a doufej, Ze si neliznes
vybusné kotatko (to je nejvétsi rozdil proti
ostatnim hram, ve kterych tvé kolo kon¢i
liznutim karty).

A

Hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

PAMATUJ SI

Zahraj, kolik karet chce$, a pak si na konci kola
jednu lizni.

o,

Vi¢ neddlej nevo heaj, pak lizni. 7

Vi¢ nedélej nevo heaj, pak ld-z\_t__'__f
.

| KONEC HRY

Posledni hrag, ktery nevybuchnul, vyhrava hru.
Ne vzdy dojde az k uplnému dobrani véech
karet z dobiraciho bali¢ku, nez kromé
jednoho hrace vsichni umfiou.

JESTE TRI VECI
/ Setrit si karty na za¢atku, kdy je $ance na
vybuchnuti nizsi, je dobra strategie.

/ Vzdycky muze$ prepocitat pocet zbyvajicich
P karet v dobiracim bali¢ku a zvazit tak své Sance.

/ Neexistuje maximum karet v ruce. Kdyz ti karty
dojdou, neexistuje zadna akce, jak néjaké ziskat.
Prosté hraj a lizni si na konci kola jednu kartu.

PRESTAN GiST A BEZ HRAT
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T ore VYBUSNA KOTATKA

TOHLE BUDES POTREBOVAT JEN PRO VYSVETLENI NEKTERYCH KARET

ROZHODNES SE ZAHRAT KARTU
POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI — 3
A PODIVAS SE NA VRCHNI 3 KARTY
DOBIRACIHO BALICKU.

v NS

ZJISTIS, ZE PRUNi Z TECHTO

TRi KARET (KARTA, KTEROU

SIMAS PRIPADNE LizNOUT)
JE IYBUSNE KOTATKO.

{ TINESE PODIVES N gy

ZAUTOC
QY VYpUsT KaEKosTRUM

@

JENZE TENTO HRAC ZAHRAJE NENE /
KARTU A TiM ZRUSI TV0) UTOK,
TAKZE JE STALE TVOJE KOLO.

|

ZAISDIVAKL'HINEN
10 HRACE.
TUTo KaRTy MOZES et Kovkouy, }

Z CERSTVE ZAMICHANEHO
BALICKU SI LiZNES VRCHNI
KARTU A DOUFAS, ZETO
NENI VYBUSNE KOTATKO.

POHLEDN
@ PROVED Y ;Au[l? lxlpgl‘{%l;lﬂgsﬂ

1LSoNanoang og ING3THo ©

SVE KOLOBEZLIZNUT KARTY PAINST
{msmm»mmnmmm

NECHCES SI LiZNOUT VRCHNI
KARTU A VYBUCHNOUT, TAKZE
ZAHRAJES KARTU ZAMICHE)
A ZAMICHAS BALICEK.

[N &

AT oscin BALCKy }

ROZHODNES SE ZAHRAT
KARTU ZAUTOC, UKONCIS SVE
KOLO A PRINUTIS DALS{HO

HRACE HRAT DVAKRAT.

ﬂll].l'IVZ

- NEBO-
NEHRAJ ZADNE KARTY A PROSTE SI LiZNI
KARTU A UKONCI SVE KOLO.
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@ VYBUSNE KOTATKO 4 ey

Tuto kartu musis$ hned ukazat. Jestli nemas kartu
ZNESKODNI, jsi mrtvy. Odhod’ vSechny svoje
karty v€etné vybusného kotatka.

ZNESKODNI 6 et

Kdyz si liznes vybusné kotatko, mizes misto
zhebnuti zahrat tuto kartu. Odhod’ svou
znesSkodnovaci kartu na odhazovaci balic¢ek.

9%

Poté vezmi vybusné kotatko a vloz ho tajné
kamkoliv do dobiraciho balicku, aniz omrknes$
nebo preskladas ostatni karty.

D

Chces zavarit hraci co bude hrat po tobé? Dej
kotatko na vrsek bali¢ku. Jestli chces, proved
celou operaci skryté pod stolem, takZze nikdo
neuvidi, kam kotatko vkladas.

Poté tvoje kolo kondéi.

ZAUTOG 4 xarry

Okamzité ukonci své kolo bez lizani karty a pfinut
daldiho hrace, aby hral 2 kola za sebou. Obét’ této

karty odehraje své kolo jako obvykle a po ném
jesté jedno. (Pokud obét’ uto¢né karty zahraje
také uto¢nou kartu, jeji kolo okamzité konci a

dalsi hra¢ musi odehrat 2 kola.)

S'PECIISLNi KOMBA

(CTI AZ PO ODEHRANI PRUNI HRY)

DVOJICE

Hrani dvojice stejnych koc€i¢ich karet (abys

&) PRESKOC 4 xanr

Okamzité ukonci své kolo bez liznuti karty. (Pokud

hrajes preskoceni jako obranu pfed uto¢nou kartou,

preskocis pouze jedno ze dvou kol, které musis
odehrat. 2 karty PRESKOC ukonéi obé kola.)

ukradl| kartu protihradi) uz neplati jen pro
kocici karty, ale pro vSechny karty, které
najdes v bali¢ku (dvojice ZAMICHEJ,

—_—

@ LASKAVOST : oy

Pfinut protihrace, aby ti dal jednu kartu ze své
ruky. On ji vybere.

PRESKOC, atd.).

TROJICE

(", ZAMICHE) s esry

Zamichej dobiraci bali¢ek. (Uzite¢né, kdyz vis, ze

se blizi vybusné kotatko.)

To samé jako DVOJICE, ale mizes$ jmenovat
kartu, kterou chces od protihrace. Pokud ji ma,
da ti ji, pokud ji nema, nedostanes nic.

™ NENE 5 cuner

Fary i i i ( Poblednu do )
F?reru’s ]gkoykgllv akc:|,krome b;dm',‘msh" @

liznuti vybusného kotatka
nebo zahrani zneskodnovaci
karty. Pfedstav si, Ze jakékoliv
karty (nebo DVOJICE kocicich
karet nebo SPECIALNi KOMBA)
po NENE karté prestanou existovat.

Muzes také zahrat NENE kartu jako reakci na
jinou NENE kartu a tim ji zrusit, a tak dale.

NENE kartu mazes zahrat
kdykoliv, nez zaCne néjaka akce,

Ne
h"@
[ )

i kdyZ neni tvoje kolo. VSechny
karty, které byly znegované
jsou ztraceny. Odhod je na
odhazovaci bali¢ek.

@ POHLEDNI DO BUDOUCNOSTI 5 kagET

Podivej se na vrchni 3 karty dobiraciho bali¢ku
a poloz je zpét ve stejném poradi. Neukazuj je

cha tvoji kagtu ZNESLODNI, prosim.

N

jinym hracam.
"D KOTICI KARTY

O%‘® 4 0D KAZDE

Tyto karty jsou jako samostatné bezcenné, ale
pokud je zahraje$ ve dvojici, m(zes ukrast kartu
vybranému protihrac¢i. Mohou byt také pouzity ve
SPECIALNICH KOMBECH (napravo).

mnwmsw @
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5 RUZNYCH KARET

Pokud zahraje$ pétici riznych karet (5 karet
s rliznym nazvem), prohledej odhazovaci
bali¢ek a vezmi si kartu, ktera se ti libi.

Bali¢ek popadni rychle, aby nikdo nestihnul

zahrat NENE kartu!)
S

Kdyz hrajesS komba, ignoruj instrukce
na kartach.
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